INGENIERIA EN INFORMATICA

Titulo que otorga

INGENIERO/A EN INFORMATICA

Duracién: 10 semestres Modalidad: Presencial
Carga horaria: 4.422 horas Turnos: Tarde o Noche
Tiene asignaturas a la tarde o a la noche, pero no es opcional

Requisitos de Titulacion

o Aprobar las asignaturas del Plan de Estudios vigente.

e Completar 90 horas en tres actividades diferentes de extension universitaria.

o Realizar una pasantia de un minimo de 300 horas en empresas o instituciones relacionadas al drea
o Aprobar el Trabajo Final de Grado.

Perfil del Egresado

El egresado podra:

e Aplicar sus conocimientos en forma independiente e innovadora, acompafiando la evolucion del sector y
contribuyendo en la busqueda de soluciones en las diferentes dreas aplicadas.

o Planificar, disefiar e implementar proyectos informaticos, evaluando y seleccionado las arquitecturas de los
sistemas del equipamiento informdtico y de los medios de comunicacién necesarios para la interconexién y la
transmision de datos e informacion.

o Analizar el impacto de su actuacién profesional en la sociedad con una visién humanistica, sélida y critica

o Habilidad de trabajar en equipo y de comunicarse eficientemente en forma oral y escrita

Plan de Estudios aprobado por Resolucion N2 102-00-2008, de fecha 11-03-2008 del Consejo Superior

Universitario. Carrera Acreditada en el Sistema Modelo Nacional, segtin Resolucién N2 414/2017, de fecha

06/11/2017 al 06/11/2022 de la Agencia Nacional de Evaluacién y Acreditacién de la Educacién Superior.

PLAN DE ESTUDIOS

Primer Semestre Sistemas Operativos
Fundamentos de Matematica Economia y Finanzas
Matemédtica Discreta

Organizacién y Arquitectura de Computadoras |
Algoritmos y Estructuras de Datos |

Expresién Oral y Escrita

Emprendedorismo

Quinto Semestre

Fisica 3

Investigacion de Operaciones |
Redes de Computadoras Il

Segundo Semestre Lenguajes de Programacion Ill
Algebra Lineal Sistemas Distribuidos
Calculo | Técnicas de Organizacion y Métodos

Organizacién y Arquitectura de Computadoras Il
Lenguajes de Programacion |
Algoritmos y Estructuras de Datos Il

Sexto Semestre
Métodos Numéricos
Estructura de los Lenguajes

Inglés
Ingenieria de Software |
Tercer Semestre Base de Datos |
Légica para Ciencias de la Computacién Fisica 4
Calculo Il Lo
Fisica 1 Séptimo Semestre

Matematica Aplicada

Lenguajes de Programacion Il L .
Investigacion de Operaciones I

Algoritmos y Estructuras de Datos Il

Contabilidad Ingenieria de Software II
Optativa 1

Cuarto Semestre Electiva 1

Probabilidades y Estadistica

Calculo NI Octavo Semestre

Ingenieria de Software IlI
Base de Datos Il

Fisica 2
Redes de Computadoras |



Optativa 2 Andlisis y Disefio de Software orientado
Electiva 2 a Arquitectura (SOA)
Electiva 3 Disefio e implementacién de Proyectos

de Cddigo Abierto (Open source)
Noveno Semestre

Gestion de Centros de Cémputos
Optativa 3

Electiva 4

Electiva 5

Décimo Semestre
Disefios de Compiladores
Electiva 6

Electiva 7

Asignaturas Optativas Complementarias

Etica y Legislacién

Contabilidad de Costos

Marketing

Administracion Financiera

Las Organizaciones y la Informacién

Disefio y Evaluacién de Proyectos

Aspectos Sociales y Culturales

Administracion Gubernamental

Didactica Universitaria

Actividades Académicas

Plan de Negocios

Disefio de Implementacidn de Sistemas
Distribuidos

Datawarehouse

Dataminning

Metodologia de Desarrollo de Software

Webmastering, Web Semantica

Asignaturas Electivas Tecnoldgicas

Disefio e Interconexion de Redes

Andlisis e Implementacion de Protocolos de Redes

Desempefio y Seguridad de las Redes

Interacciéon Hombre-Maquina

Computacion Grafica

Automatizacion Industrial

Disefio de Sistemas de Tiempo Real

Programacion Funcional

Evaluacién de Rendimiento

Redes Neuronales

Programacion y Uso de Internet

Computacién Paralela

Disefio de Algoritmos Paralelos

Inteligencia Artificial

Auditoria de Tecnologia de Informacién

Tecnologia Emergente en Telecomunicaciones y
Redes

Sistemas de Gestion de Recursos Empresariales -
ERP

Reingenieria de Procesos y Calidad Total

Gestién del Conocimiento

Andlisis y Disefio de Software Orientado a Objetos

Disefio de Modelado Unificado (UML)



